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Départ:

1 table avec le cartable de Marion, le cartable de
Benjamin, la malle fermée par un cadenas, la boite avec
les cubes en bois, ordinateur allumé
La lettre départ de Marion et Benjamin

Partie 2:

Objectifs:
Déverrouiller le smartphone
Trouver le mot de passe du fichier « Vidéo Finale »

Partie 1:

Objectif : Déverrouiller le cadenas pour accéder a son
contenu




q Partie 1

Cartable Marion

Objectif : Déverrouiller le
cadenas du coffre
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Porte Clé
(Objet — Utilisé dans partie 2)
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Contenu

Cartable Marion

Code templier
(Papier)

Détails emplacement indices

Chiffre A= Ordinateur
(Papier)

(Papier)

Chiffre B = Bracelet Morse

Porte Clé
(Objet - Utilisé dans partie 2)

Bracelet Morse
(Objet)

Indices a trouver




Contenu

Cartable Benjamin

Détails emplacement indices

Code Coffre
(Papier)

Mot de passe =

Chiffre C = Photo

Code Morse

Indices a trouver




Résolutions énigmes

en moyenne sus
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Partie 2 : Objectif

Trouver 6 mots pour accéder au fichier

«vidéo finale » positionné dans le
smartphone
et protégé par un mot de passe

Accés au fichiers « Sms

Mot 1 dans Mots mélés
CONNAISSANCE

Mot 2 dans Punition
ENSEMBLE

Mot 3 dans Agenda
INTIMITE

Notifications » sur ’écran
d‘accueil

A

Obtention du schéma de
verrouillage du
smartphone avec le
positionnement des portes
clés et cartes postale sur
la mappemonde

Mot 4 dans SMS/Notifications
SOUVENIRS

Mot 5 dans Rébus
PARTAGE

Mot 6 dans Journal Intime
LIBERTE

Mots Croisés

Veuillez entrer le mot de passe
pour ouvrir ce fichier.
NS

| Mot de passe

ANNULER

Vidéo Finale

Mot de passe de
lavidéo finale

SURPRISE




Porte Clé 1
Cartable Marion = Phase 1

Porte Clé 2

Porte Clé 3

Porte Clé 5

Obtention du Schéma

de déverrouillage du
téléphone




Obtention des
différents mots
Mot 5
Agenda
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